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Актуальность темы обусловлена необходимостью 

повышения эффективности обучения в условиях 

цифровизации образования.  

Актуальность 



Целью проекта является повышение эффективности 

обучения программистов при помощи разработки 

приложения с применением набора игровых механик, 

способствующих усвоению основных понятий 

алгоритмизации и программирования. 

Цель и задачи 

Задачи проекта заключаются в следующем: 

1) Провести исследование предметной области. 

2) Сформулировать требования к программному 

модулю. 

3) Реализовать модули программного продукта. 

4) Провести контроль и тестирование программного 

продукта. 

5) Интегрировать программный продукт в 

образовательный процесс. 



Стек разработки 

Включает в себя игровой движок Unity с 

языком 

программирования C#, предназначенный 

для разработки интерактивного 

прототипа игры. 



Минимальные системные требования 

- 64-разрядный процессор с тактовой частотой 1 ГГц или 

выше; 

- Не менее 2 Гб ОЗУ; 

- Не менее 3 Гб свободного места на жестком диске; 

- Операционная система: Windows 10/11. 
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Спасибо за внимание! 


